Bryan de Oliveira

Nery Rio de Janeiro, RJ
Solicitar curriculo completo por e-mail
bryanskywalker33@gmail.com

Objetivo

Estagio na area de TI.

Formacgao Académica

e Graduacdo em Ciéncia da Computacgao
6° periodo - Cursando

Idiomas

e Inglés: avangado
CCAA

Experiéncia Profissional

Aguardando oportunidade.

Atividades extracurriculares

e Linguagem de Programacédo Java — Basico — (2022 - 5 horas)
Aulas de programacéo
Fundacao Bradesco

e Linguagem de Programacé&o Python — Basico — (2022 — 18 horas)
Aulas de programacéo
Fundacéo Bradesco

e Curso de Extensdo em Letras ON-LINE — (2022 — 12 horas)
Aulas de revisdo em Portugués

e Curso de Extens@o em BIT&BYTES ON-LINE (2022 — 12 horas)
Aulas de revisdo em Algoritmos e Linguagem de Programacao

e Curso de Extenséo em Numeros ON-LINE - (2022 — 12 horas)
Aulas de revisdo em Matematica

e Curso de Extensao em Fisica ON-LINE - (2022 — 12 horas)
Aulas de revisdo em Fisica

e Projeto “River VS Pig” — (06/2020 — 10/2020)
Funcéo: desenvolvedor
Foram realizadas modificagdes na arte dos personagens, programa¢do da mecanica e layout do
jogo para a versédo mobile, utilizando a plataforma Sketchware, direcionada ao desenvolvimento de
aplicacBes para o Sistema Operacional Android.

Educacao Complementar

e Técnico em Informatica — (2017 — 2019)

e Inglés - (2013 — 2019)
CCAA

Experiéncia Internacional

e Inglés intermediario — Languages Across Borders — Vancouver, Canada (01/01/2020 -
25/01/2020)
Intercambio realizado com o intuito de aprimorar 0 meu conhecimento no idioma e aperfeicoar
minhas habilidades sociais.



Conhecimento em Informatica

Principais conceitos aprendidos no Curso Técnico em Informatica:
¢ Informatica Aplicada
e Matematica Aplicada
e Inglés Técnico
e Desenvolvimento de Websites
¢ Montagem e Manutencdo de Computadores e Redes
e Metodologia de Desenvolvimento de Sistemas
e Banco de Dados
e Analise de Sistemas
¢ Organizagdo de Empresas.

Informacdes adicionais

e Jogos Digitais
Gosto de desenvolver jogos através da plataforma Godot e Sketchware.

e Aplicacdes
Desenvolvo aplicativos para Android através do software Sketchware.

o Arte
Faco ilustracdes no meu tempo livre.



